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Prawa autorskie

Niniejsza publikacja, wraz ze wszystkimi fotografiami, ilustracjami i oprogramowaniem, chroniona jest
miedzynarodowym prawem autorskim. Wszystkie prawa zastrzezone. Ani instrukcja, ani jakikolwiek
materiat w niej zawarty nie moga byc¢ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2011

Klauzula wylgczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartosci niniejszej instrukcji, w
szczegolnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez
obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki Handlowe

Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation, zarejestrowanym lub
bedacym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym swiecie.

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wiascicieli.
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazowkom dotyczacym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przysztosc.

Uzyte symbole

Na obudowie urzadzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajace przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaly opisane w nastepujacy sposaéb.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczgce biezgcego tematu.

Wazne:
Przekazuje dodatkowe informacje, ktore nie powinny zostac¢ przeoczone.

Ostrzezenie:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze doj$¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenstwa lub uszkodzenia ciafa.

W catlej instrukcji czesci skladowe i poszczegodlne elementy menu OSD zaznaczone sg ttustym drukiem,
jak ponizej:
“Nacisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otwérz menu Gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa

» Nie otwieraj pokrywy urzadzenia. Poza lampg uzytkownik nie moze wymienia¢ zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujacych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac¢ uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wozku lub stojaku.
» Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezpo$rednio na storicu lub w poblizu zrédtfa ciepta.

» Nie kladZ na projektorze ciezki przedmiotdw, takich jak ksigzki czy torby.




Wstep

Uwagi na temat instalacji projektora
» Ustaw projektor w pozycji poziomej.

Kat pochylenia projektora nie powinien przekracza¢ 15 stopni. Projektor nie powinien by¢
zainstalowany inaczej niz na blacie lub pod sufitem. W przeciwnym wypadku zostaje bardzo

skrécona zywotnosc¢ lampy.
% ﬁ
7

» Zostaw wolng przestrzen w odlegtosci 50 cm od otworéw wentylacyjnych.

Minimum 500 mm Minimum 500 mm Minimum 500 mm

Minimum 500 mm Minimum 300 mm

» Upewnij sie, czy otwory wlotowe nie pobierajg gorgcego powietrza z otworéw wylotowych.

» Jesli projektor pracuje w zamknietej przestrzeni, upewnij sie, czy temperatura powietrza w
obudowie podczas pracy projektora wynosi 5-35°C i czy otwory wlotowe oraz wylotowe nie sg
zastoniete.

» Obudowa powinna mie¢ certyfikat termiczny. Dzieki temu bedziesz miat pewnos¢, ze projektor nie

pobiera wywiewanego powietrza, co moze doprowadzi¢ do wytaczenia urzgdzenia, nawet jesli
temperatura w obudowie nie przekracza 5-35°C.
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Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

» Uzywaj wytacznie kabla zasilania znajdujgcego sie w komplecie.

» Nie kladz na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umies¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

» Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.

Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 41 znajdziesz przejrzyste wskazéwki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Qdlgcz kabel zasilania.
» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Czyszczenie projektora

Przed czyszczeniem odtacz kabel zasilania. Patrz rozdziat
» Czyszczenie projektora na stronie 44.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczace regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 58.

Wazne informacje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) zawierajg rte¢. Produkt ten moze zawiera¢ inne elektroniczne czesci, ktore sg
niebezpieczne, jesli nie zostang odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywac¢ sie
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiecej informacji znajdziesz w Electronic
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znalezé mozna na
stronie WWVW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienie symboli

UTYLIZACJA: Sprzetu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do
domowych lub miejskich Smietnikéw. Kraje UE zobowigzane sg do
korzystania ze specjalnych ustug recyklingu.

—iv—
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Wstep

Glowne cechy

e Lekkie urzgdzenie, tatwe do spakowania i transportu.

o Kompatybilne ze wszystkimi najwazniejszymi standardami wideo, w tym: NTSC, PAL i
SECAM.

e Duza jasnos¢ umozliwia projekcje w dzien i w o$wietlonych pomieszczeniach.

o Uzyskuje precyzyjny i czysty obraz, obstugujgc rozdzielczo$¢ do UXGA przy 16,7 milionie
kolorow.

e tatwo dostosowujgce sie ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i tytu ekranu.

e Projekcja line-of-vision (0$ widzenia), stosujgc zaawansowang korekcje znieksztatcenia
trapezowego, pozwala na projekcje obrazéw pod kagtem.

e Automatyczne wykrywanie zrodta sygnatu.

O Instrukcji Obstugi

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uzytkownikédw i opisuje, jak zainstalowac i
obstugiwaé projektor DLP. O ile to mozliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje sie
na jednej stronie.. Format dopasowany do drukarki utatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczedzié¢
papier, a tym samym chroni¢ Srodowisko. Zaleca sie drukowanie tylko tych rozdziatéw, ktére sg potrzebne.
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ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu

Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sg nastepujace elementy:

PILOT ZDALNEGO K4BEL RGB KABEL ZASILANIA

STEROWANIA
(2 DwIEMA BATERIAMI

CD-ROM INSTRUKCJA SZYBKIEGO KARTA GWARANCYJNA
(Z NINIEJSZA INSTRUKCJA URUCHOMIENIA
OBSLUGI)

Jesli brakuje ktoregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzadzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedys zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

Ostrzezenie:
Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.
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Wyglad projektora

Widok od strony przedniej-prawej

AN TN

1 23 4 5 67
Lp. NAZWA Oris STR.
1. Odbiornik podczerwieni 8gg$:nsizgnaly podczerwieni z pilota zdalnego 6
2. Przycisk regulacji wysokosci | Nacisnij, by odblokowa¢ regulator wysoko$ci
3. Regulator wysokosci Reguluje wysoko$¢ projektora o
4, Obiektyw Ochrona obiektywu
5. Pierscien ostro$ci Reguluje ostros¢ obrazu
6. Pier$cien powigkszenia (*) Zwigksza obraz projekcji 10
7. Przyciski funkcyjne Patrz Widok z gory—Przyciski i diody OSD. 3

\ Uwaga: (*)Niedostepne w niektérych modelach.

Wazne:

Otwory wentylacyjne pozwalajg na prawidtowg cyrkulacje powietrza, umozliwiajgcg chtodzenie
lampy. Nie przystaniaj Zzadnego z nich.
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Widok z gory—Przyciski i diody OSD

10
| 5
MENU
4 a
g >
2—2% (| <« | » 53
o | o
o 12
v ————9
) ——=—1
11
TEMP POWER LAMP
I I I
6 8 7
LP. NAZWA Oris STR.
1. (I) (ZASILANIE) Wilacza i wytacza projektor 11
2. ZRODLO Szuka zrédta sygnatu 10
3. AUTO Optymalizuje wielko$¢ obrazu, jego pozycjg i rozdzielczo$é
4 A (Goérny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
) TRAPEZU Skrocona instrukcja obstugi - Dla trapezu
18
5. » (Prawy kursor) Stuzy do nawigacji i zmiany ustawienh OSD
] Wi Urzadzenie jest przegrzane
6. Dioda LED TEMP
Wyt Normalny stan
Wt Btad lampy.
7. DIODA LED LAMPY
Wiyt Normalny stan
Zielony Wylaczony
8. DIODA ZASILANIA Wyl Wylaczony (Zasilanie wytaczone)
Miga Zainicjowany system/Chtodzenie / Kod btedu
9 V¥ (Dolny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
) TRAPEZU Skrocona instrukcja obstugi - Dla trapezu
10. MENU Otwiera i zamyka przyciski OSD 18
11. <« (Lewy kursor) Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
12. < Enter Zmiana ustawienia w OSD 18
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Widok od strony tylnej

1 2

v

3 4 567 8 9 10 M

Q v|rour

12 13 14 15 16 17
Lp. NAZWA OpIs STR.
1. AC IN (Wejécie pradu zmiennego) | Podtaczenie KABLA ZASILAJACEGO 11
2. | *<uUsB) Podtaczenic KABLA USB z komputera
3. PRZELACZNIK 12V (*) Podtaczenie wyjscia pradu statego 12V
4, LAN Podtaczenie KABLA LAN z sieci Ethernet
5. VIDEO IN (Wejscie video) \Iji(zjdelca;czeme KABLA COMPOSITE z urzadzenia
6. AUDIO IN (Wejscie audio) (L i R) | Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia audio
7. AUDIO IN (Wejscie audio) — 1 Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wejscia
8. VGA OUT (Wyjscie VGA) Podtaczenie KABLA RGB do wyswietlacza
9. VGA IN (Wejscie VGA) Podtaczenie KABLA RGB z komputera i komponentow 10
10. DVI Podtaczenie KABLA DVI do wyswietlacza
11. HDMI™ (*) Podtaczenie kabla HDMI™ z urzadzenia HDMI™
12. AUDIO IN (Wejscie audio) — 2(*) | Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wejscia
13. RS-232C Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 do
zdalnego sterowania
14. AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO) Podtaczenie KAB_LA AUDIO do przejscia
przelotowego audio
15. MIC (Mikrofon) Podlaczenie urzadzenia wejscia mikrofonu
. Zabezpieczenie do statego obiektu systemem blokady
16. Blokada Kensington Kensington® 45
17. Odbiornik podczerwieni Odbiornik sygnatu podczerwieni z pilota zdlanego sterowania

\ Uwaga: (*)Niedostepne w niektérych modelach.
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Widok od dotu
15mm [0,6cala] = — - 182mm [7,2cala]
60mm [2,4cala]
’ 1 136mm [5,4calq]
& |
O°
) &
c | ©
o .| .|
@ 9
< [CENE)]
O, o
= 0 ° mcdm ss2ss
£ .Y ’% =s=ss
O L [=N=R=QN=N=I]
o
@<= j—— O =>©,
46mm [1,8cala]
= 126mm [5,0cala]
Lp. NAZWA OrPiIs STR.
1 Otwory do mocowania Skontaktuj si¢ ze sprzedawca sprzgtu w celu otrzymania informacji na temat
) na suficie. montowania projektora na suficie.
. Dzwignia obrotowa stuzaca do regulacji kata
2. Regulator nachylenia wySwietlania, 15
3. Regulator wysokosci Regulator wysuwa si¢ po wcisnigciu przycisku.
- - 15
4. ;I’;Sy(::lilgcrfgulaql Nacisnij, by odblokowa¢ regulator wysokosci.
Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytgcznie mocowan z listy UL..

Do montazu sufitowego nalezy stosowac elementy montazowe posiadajgce odpowiednie aprobaty i
Sruby M4 o maksymalnej gtebokosci 12 mm (0,47 cala).

Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mie¢ pasujgcy ksztaft i odpowiednig wytrzymatoSc.
Wytrzymatos¢ wagowa mocowania sufitowego musi przewyzszac ciezar zainstalowanego sprzetu.
Dodatkowym Srodkiem ostroznosci moze byc¢ proba wytrzymatoSci, ktérq nalezy przeprowadzac
trzykrotnie z ciezarem rownym ciezarowi sprzetu (nie mniejszym niz 5,15 kg) przez nie krocej niz
60 sekund.
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Elementy pilota zdalnego sterowania

28 1
A . 2
Power
27 @ Laser
i G__3
26
25___
241
23
22 1 <
21 Keystone
201
19 & = = 12
18— O Sr——1
Ty

16 15

Wazne:

1. Nie korzystaj z pilota przy wigczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne Swiatto
0 Wysokiej czestotliwo$ci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekranéw do projekc;ji.

3. Funkcje przyciskow w projektorze odpowiadajg tym samym funkcjom przyciskow w pilocie
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota
zdalnego sterowania.




Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Lp. NAZWA OrIs

1. Nadajnik podczerwieni Wysyta sygnaty do projektora

2. Dioda statusu Swieci sig, gdy pilot zdalnego sterowania jest w uzyciu

3. Laser Nacisnij, by wlaczy¢ wskaznik laserowy

4. Gora Gorna strzatka przy polaczeniu z komputerem przez USB

5. Prawy Prawa strzatka przy potaczeniu z komputerem przez USB

6. Dot Dolna strzatka przy potaczeniu z komputerem przez USB

7. Strona w dot Funkcja "strona w dot" przy polaczeniu z komputerem przez USB

8. Gorny kursor

9. Prawy kursor Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien w OSD 18

10. Dolny kursor

11. Glos$nosé +/- Reguluje glosnosé 17

12. Wyciszenie Wycisza wbudowany glosnik

13. Powiekszenie Powicksza

14. Zmniejszenie Zmniejsza

15. Zamrozenie Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie

16. Pusty ekran Wiacza funkcjg pustego ekranu

17. Zrédto Szuka zrédta sygnatu

18. Auto Automatyczne ustawianie fazy, dostrajania, rozmiaru i pozycji

19. Menu Wtaczanie OSD 18

20, | suws Wi Menw St O30 fmens 0 s st | g

21. ﬁg}i;z;sozxgcggs/ 4ot Korekcja obrazu - efekt trapezu (szersza gora/dot) 16

22. Lewy kursor Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien w OSD

23. Enter Zmienia ustawienia w OSD

24. Strona w gore Strona w gore przy polaczeniu z komputerem przez USB 18

25. Lewy Lewa strzatka przy potaczeniu z komputerem przez USB

26. Enter Przycisk enter przy potaczeniu z komputerem przez USB

27. Zasilanie Wrhacza i wylacza projektor 11

28, Laser Zastosowanie pilota w roli wskaznika laserowego. NIE KIERUJ LASERA
W STRONE OCZU.
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Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zatézmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche
blize;.

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami
umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje moga by¢ wykonywane przez pilota zdalnego
sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcje.
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USTAWIENIA | OPERACJE

Umieszczanie baterii w pilocie zdalnego sterowania

1. Zdejmij pokrywe baterii przesuwajac ja
w kierunku pokazanym przez strzatke.

2. W16z baterig strona dodatnia do gory.

3 . Wsun pokrywe.

Ostrzezenie:
1. Uzywaj tylko baterii AAA.(poleca sie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterii, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.
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Podiaczanie urzadzen

Komputer PC lub notebook i urzadzenia wideo moga by¢ podtaczone do projektora jednoczesnie.
Urzadzenia wideo to odtwarzacze DVD, VCD i VHS, a takze kamery wideo i cyfrowe aparaty

fotograficzne. Sprawdz w instrukcji obstugi podtaczonego urzadzenia, czy ma ono wtasciwe gniazdo

wyjsciowe.

—
i

(ANBNEICNDIEIF ING

® o ]

NAZWA

*<z>(USB)

OPIS

Podtaczenie KABLA USB z komputera

PRZELACZNIK 12V (*)

Podlaczenie wyjscia pradu statego 12V

LAN

Podtaczenie KABLA LAN z sieci Ethernet

VIDEO IN (Wejscie video)

Podtaczenie KABLA COMPOSITE z urzadzenia video

AUDIO IN (Wejscie audio) (L i R)

Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia audio

AUDIO IN (Wejscie audio) -1

Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wejscia

Podtaczenie KABLA RGB do wyswietlacza (Przejscie

VGA OUT (Wyjscie VGA) przelotowe wytacznie dla wejécia VGA IN-1)

VGA IN (Wejscie VGA) Podtaczenie KABLA RGB z komputera i komponentow
DVI Podtaczenie KABLA DVI do wyswietlacza

HDMI™ (*) Podtaczenie kabla HDMI™ z urzadzenia HDMI™

AUDIO IN (Wejscie audio) -2 (*)

Podlaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wej$cia

RS-232C

Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego
sterowania

AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO)

Podtaczenie KABLA AUDIO do przejscia przelotowego audio

IS =IO (MG o]w] b

MIC (Mikrofon)

Podlaczenie urzadzenia wejscia mikrofonu

\ Uwaga: (*)Niedostepne w niektérych modelach.

Niebezpieczenstwo:
Ze wzgledow bezpieczenstwa, odfgcz zasilanie w projektorze i wszystkich podfagczanych
urzgdzeniach przed ich podtgczeniem.

-10-
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Wiaczanie i wytgczanie projektora

1.

Podtacz kabel zasilania do projektora.
Drugi koniec podtacz do gniazdka
elektrycznego.

DIODA LED () ZASILANIE na
projektorze.

Wtacz podtaczone urzadzenia.

Upewnij si¢, ze DIODA LED LAMPY
nie miga pomaranczowym swiattem.
Nastgpnie Nacisnij przycisk (I)
ZASILANIA, by wlaczy¢ projektor.

Wyswietli sig¢ ekran powitalny
projektora i zostana odszukane
podiaczone urzadzenia.

Patrz rozdziat Ustawianie hasta dostepu
(Blokada bezpieczenstwa) na stronie 13,
jesli blokada bezpieczenstwa jest
aktywna.

Jesli podiaczone jest wigcej niz jedno
urzadzenie, Nacisnij przycisk
ZRODLO iuzyj AV, by

przemieszczaé si¢ miedzy urzadzeniami.

(Komponent jest podtaczony poprzez
RGB do PRZYSTAWKI
KOMPONENTOWEJ.)

vivitek

Vivid Color,Vivid Life

VGA

Wideo kompozytowe
DVl

HDMI

e VGA: Analogowy RGB

Component: Wejscie DVD YCbCr / YPbPr
lub wejscie YPbPr HDTV przez ztacze HD15

e Wideo kompozytowe: Tradycyjny sygnat composite

e DVI: Analogowy RGB, DVI
e HDMI™: HDMI™ (Niedostgpne w niektorych

modelach.)

-11 -
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5 Kiedy pojawi si¢ komunikat
' “Wylaczy¢? /Nacisnij wlacznik

" S - Wylgczyc?

ponownie” Nacisnij przycisk Wiiénii wiacanik :
ZASILANIE. Projektor zostanie cenywrem pInawne
wylaczony.

Ostrzezenie:
1. Przed wigczeniem projektora upewnij sie, czy zdjeta jest ostona obiektywu.

2. Nie nalezy odtgczac przewodu zasilajgcego, az do zatrzymania migania $wiecenia diody LED
ZASILANIA - co wskazuje, ochtodzenie projektora.

-12 -
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Ustawianie hasta dostepu (Blokada bezpieczenstwa)

Mozna uzy¢ czterech przyciskow kursora (strzatek), by ustawic¢ hasto i w ten sposéb zabezpieczy¢
projektor przed nieupowaznionym uzyciem. Jesli funkcja ta jest aktywna, przed wtaczeniem

projektora nalezy wprowadzi¢ hasto. (Patrz rozdziat Nawigacja OSD strona 18 i Ustawianie jezyka
OSD strona 19. Znajduja sie tam informacje, jak korzysta¢ z menu OSD.)

Wazne:

usuwania hasfa.

Hasto przechowuj w bezpiecznym miejscu. Bez hasta nie bedziesz mogt uzywac projektora. W
przypadku utraty hasta, skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu, by zdoby¢ informacje na temat

1.

Nacis$nij przycisk MENU, by otworzy¢
menu OSD.

Nacisnij przycisk kursora 4 », by
poruszac si¢ po menu Instalacja I,
naci$nij przycisk kursora A ¥, aby
wybra¢ Zaawansowane.

Nacisnij przycisk kursora A V¥, by wybraé¢
opcje Blokada bezpieczenstwa.

Nacisnij przycisk kursora € », by
wlaczy¢ lub wylaczy¢ blokade
bezpieczenstwa.

Okno dialogowe hasta pojawi si¢
automatycznie.

LI R w=|

Juil

edfl

edfl

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Tryb wyswietlania Prezentacja
Jaskrawe kolory 0
Jasnosc 50
Kontrast a0
Ostrosc 16
Gamma PC
Zaawansowane +/p
Reset -y

Menu = Wyjscie |

Wybdr menu 4 )

Przewijanie &%

1

Obraz

=

Komputer

(5

Wideo / Audio

Jezyk

Pusty ekran

Projekcja

Proporcje obrazu
Znieksztalcenie trapezowe

Cyfrowe powigkszenie

Zaawansowane

Reset

ol

Instalacjal

Instalacjall

Polski
|
[Pl

Wypelnienie

Menu = Wyjscie |

Regulacja pozycji 3/}

Przewijanic 4w

O | &=

(5

el

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
| Zaawansowane |
Blokuj klaw. Wylqczony
Kolor sciany Wylqczony
Timer prezentacii L
D projektora 0o
Keystone Auto Wylqczony

Menu = Wyjscie |

Regulacja pozycji 4 p

Przewijanie &%

—13-
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5.

Do wprowadzenia hasta mozesz uzy¢
przyciskow kursora A ¥V <«» w bloku
klawiszy lub w pilocie zdalnego
sterowania. Mozesz zastosowa¢ dowolna
kombinacjg, wiacznie z uzyciem tych
samych strzatek pigc¢ razy, ale liczba
strzatek powinna by¢ nie mniejsza niz
pigc.

Weciskaj przyciski kursora w dowolnej
kolejnosci, by wprowadzi¢ hasto. Naci$nij
przycisk MENU, by opusci¢ okno
dialogowe.

Projektor zazada hasta, gdy uzytkownik
wecisnie przycisk zasilania, a funkcja
Blokada bezpieczenstwa bedzie
wlaczona.

Wprowadz hasto w porzadku, w jakim je
ustawites w punkcie 5. Jesli zapomniates
hasta, skontaktuj si¢ z serwisem.

Punkt serwisowy sprawdzi wtasciciela i
pomoze w wyzerowaniu hasta.

Wprowad:z hasto [

Potwierdz hasto

Menu = Wy scie

ok Ok
E IR S
OK

Menu = Wyjscie

Menu = Kasowanie

14—
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Ustawianie wysokosci projektora

Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujace kwestie:
e Stot lub stojak, na ktérym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
e Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.

o Sprawdz, czy kable utozone sgq w bezpiecznym migejscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

1. Aby podwyzszy¢ projektor, podnie$ go do gory [A] a nastgpnie Nacisnij przycisk
regulacji wysokosci [B].

Regulator wysokosci zostanie opuszczony [C].

2. Aby obnizy¢ projektor, Nacisnij przycisk regulacji wysokosci i przycis$nij projektor
od gory.

3. Aby ustawi¢ kat obrazu, pokreé regulator nachylenia [D] w prawa lub lewa strone,
az uzyskasz zadany kat.

—-15-
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Regulacja powiekszenia, ostrosci i korekcja znieksztatcenia trapezowego

1. Uzyj elementu sterowania
Image-zoom
(Powigkszenie obrazu)
(wylacznie na
projektorze) do regulacji
projektowanego obrazu i

wielkosci ekranu €3.(*)

2. Uzyj pierscienia Ostrosé
obrazu (wytacznie w
projektorze), by by
ustawi¢ ostrosc¢
wyswietlanego obrazu

0.

3. Uzyj przyciskow MENU
ZNIEKSZTALCENIE 2
TRAPEZOWE N N o
(w projektorze lub pilocie g z
zdalnego sterowania), by G ) @ @ 3 4 < » 3
dokona¢ korekcji @ =
znieksztalcenia Keyst|ne @ Volume v
trapezowego (szersza géra Q |
lub dot). | O

TEMP POWER LAMP

Panel pilota zdalnego sterowania i OSD

4. Kontrolka znieksztatcenia
trapezowego pojawi sie na /% Znieksztatcenie trapezowe I 0

ekranie.

‘ Uwaga: (*)Niedostepne w niektérych modelach.

—-16 -
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Ustawianie gtosnosci

i . A
1. Nacisnij przycisk ~ g

Glosnosé +/- na pilocie
zdalnego sterowania. @ @

Kontrolka gtosnosci

pojawi si¢ na ekranie. Keystone @ Volume
MENU
VN
Ja\

2. Nacisnij przycisk Lewego ) >
lub Prawegg KUfsorIE}, by X o4 < po| §
wyregulowac Glo$nos¢ +/-. =4 o

A=
v
b
TEMP POWER LAMP

) Giosnose
3. Naci$nij przycisk

WYCISZENIE, by
jest osiagalna wytacznie w

pilocie).

17 -
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USTAWIENIA MENU OSD

Przyciski menu OSD

Projektor ma menu OSD, pozwalajace na wyswietlanie parametrow obrazu i zmiane wielu ustawien.

Nawigacja OSD

Do nawigacji i nanoszenia zmian w OSD mozna uzy¢ przyciskow pilota zdalnego sterowania lub
przyciskéw, znajdujacych sie na gérze projektora. Ponizsza ilustracja przedstawia odpowiednie
przyciski w projektorze.

5
4
MENU
1 A
W
Q »
¢« » 5
(@] (@]
0]
A=/ 2
Q)
3
TEMP POWER LAMP

1. Aby wejé¢ do OSD, Naciénij
przycisk MENU. L= Ol | = s
2 Istnieje pIQC menu Uzywaj Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
przycisku kursora € », by Tryb wysSwietlania Prezentacja
je poruszac sie miedzy nimi. Jaskrawe kalory 0
3. Przyciskami kursora A ¥ CCE 2
poruszaj sie w gore i dét Kontrast 50
menu. Ostrosc 16
o Ly Gamma PC
4. Nacisnij €4», by zmieni¢
o s LT Zaawansowane )
wartosci ustawien.
Reset -+
5. Nacisnij MENU, by — = —
wy’:aczyé OSD lub opus’cié Menu = Wy jscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie & W%
podmenu.
Uwaga:

Nie wszystkie opcje OSD sg dostepne dla roznych zrédet wideo. Na przyktad opcja Pozycja
Pozioma/Pionowa w menu Komputer moze by¢ zmieniana tylko przy poditaczeniu projektora do
PC. Niedostepne opcje nie mogg byc¢ wigczone i sg zaznaczone szarym kolorem.

— 18—
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Ustawianie jezyka OSD

Przed dalszg pracg ustaw swoj jezyk OSD.

1. Nacis$nij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora <€ », by przej$¢ do Instalacji I.

O || &= |« || & || e

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Jezyk Palski
Pusty ekran ||
Projekcja [P]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie 0
Zaawansowane -y
Reset +p

Menu = Wyjscie |

Wybdr menu 4 p | Przewijanie aw

2. Wociskaj przycisk kursora A ¥, az pod$wietli si¢ stowo Jezyk.

0| & |« ] || & || =3

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Pusty ekran ||
Projekcja [P]
Proporcje obrazu Wrypetnienie
Znieksztatcenie trapezowe 0
Cyfrowe powiekszenie 0
Zaawansowane -+ p
Reset P

Menu = Wy|scie |

Regulacja pozycji 4 p | Przewijanie 4w

3. Wociskaj przycisk kursora <« », az zadany przez ciebie jezyk zostanie pod$wietlony.
4. Naci$nij dwukrotnie przycisk MENU, by zamkna¢ OSD.

19—
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Przeglad menu OSD

Skorzystaj z ponizszego grafiku, by szybko znalez¢ ustawienia lub wybrac¢ ich zakres.

Instalacja |

- . Prezentacja, Jasnosé, Gra, Kino, TV, . . . . Wiaczony,
—ITryb wyswietlania HsRGB, Uzytkownik | —IPozyCJa pozioma |—| 5~5 | —|V|deo AGC Wytaczony
—IJaskrawe kolory |—| 0~10 | —IPozycja pionowa |—| 5~5 | _|E:|so);ﬁenie |—| 0~ 100 |
L., L Odcien
Jasnos¢ 0~100 Czestotliwosé 0~31 Koloru 0~ 100
%Kontrast |—|0 ~ 100| %Dostrajanie |—| -5~5 | —|Tryb filmu |—| Auto, Wytaczony
o Obcinanie
Ostrosé 0~31 Automatyczny obraz |{krawedzi Wiaczony,
obrazu wideo Wylaczony
%Gamma HPC, MAC, Wideo, Wykres, B&W| Closed _ Wiaczony,
Captioning Wylaczony

Instalacja Il

Jezyk

English , Frangais , Deutsch, Espafiol, Portugués, “‘Lﬁ:{]l‘«?, 2
Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands, AHrnunckuis, Polski, Suomi,
EAAnvikd, 8201, Magyar, Cestifr:A

Hi<,

, Turkce

Pusty ekran |—|Czarny, Czerwony, Zielony, Niebieski, Biaty |

Projekcja

|_|

Przéd, tyt, Sufit, tyt + Sufit |

HWypelnienie, 4:3, 16:9, LetterBox, Oryginalny |

Znieksztatcenie
trapezowe

-30~ 30 |

Cyfrowe
powiekszenie

Proporcje
obrazu

|_|

-10~10 |

Zaawansowane

Reset

%Auto zrédto

H Wiaczony, Wytaczony

Auto Power Off

(min) H 0~180 |
Automatyczne
—|w?aczani}é z H Wiaczony, Wytaczony

H Normalny, Wysoka

H Eco, Normalny |

Tryb lampy

Predkos¢
wentylatora

Zaawansowane

Ustawienia
fabryczne

Status
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Przeglad pod-menu OSD

Glosnos¢ |_| 0-~8 | —IStan sieci |—| Potacz, Roztacz |

Instalacja Il /
Zaawansowane / Sie¢

|—|Auto, RGB, YCbCr, YPbPr |

Temperatura Wyciszenie |—|quczony, Wytaczony

barwowa |—|Z|mny, Normalny, Ciepty |

1

DHCP |—| Wiaczony, Wytaczony

Wejscie |—|Mini, Mini2(*), RCA |

Instalacja | /
Zaawansowane / Zaawal ne

1

Adres IP |—| 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |

Maska
podsieci

L

0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |

Zarzadzanie
kolorami

Blokada Wiaczony,
bezpieczenstwa Wylaczony

—IBIokuj Klaw. Wigczony,

Wytaczony

—IBrama |—| 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
—|Odcieﬁ |—|

—Czerwony _|Eloa|%);ﬁeme

o
1
[N
o
]

0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |

Wytaczony, Jasnozotty,
Kolor $ciany —Pink, Jasnozielony,
Niebieski, Tablica

Timer -
prezentacji Instalacja Il /

Zaawansowane /

o
1
[N
o
]

e

S
N
3
o
o
3
o)
=

—|Odcieﬁ 0~100 | Ustawienia menu OSD
%ID projektora |—| 00~99 |
" Nasycenie
—Zielony _|koloru 0~100 | ) Centrum, Dét,
Keystone Auto Wigczony, Pozycjamenu HGéra, Lewy, Prawy |
Wytaczony

ie

S
N
3
<}
o
3
o)
3

Przezroczyste 0%, 25%, 50%,
menu 75%, 100%

Instalacja | /
Zaawansowane /

Timer prezentaciji

—|0dcier’1

S Nasycenie
—{Niebieski _|koloru

Wyswietlanie
menu |—| 10 ~ 20 |

Wiaczony,
Wytaczony

|—| 1~60 |

Instalacja Il /
Zaawansowane /

Test peryferyjny

Zdalny test
- kontrolny
0-100 | Instalacja Il /
Test koloru
Test przycisku
Test USB
0~100 | Zerowanie czasu

Tryb oszczedzania Wiaczony,
energii Wytaczony

ie

H
N
3
o
o
3
)
3

—|0dciel‘|

F— Turkusowy —|kN;%¥ﬁe"ie

ie

H
N
3
o
I}
S
o)
3

—|Odcie|‘|

—Fioletowy _|E‘;56);38nie

o
1
)
o
1

Instalacja Il / Status

Aktywne zrédio
Informacja wideo
Czas praca lampy
(Eco , Normalny)

—|Wzmocnienie

o
i
i
=]
=}
w
O

5 Nasycenie
2oty koloru

o

1

=

o

o
1

RS232 |—| RS232, Siet’:|

ie

)

Instalacja Il /
Zaawansowane / 3D

S
N
3
o
o
3
o)
3

—|Czerwony
L—Biaty —|Zie|ony

o
1
=
o
o

o
1
=
o
o

r T T T T T T T T [ T [T [ T T T T

Wytaczony, DLP-
3D Link, IR
—|Niebieski 0~100 | Odwrécona Wiaczony,
synchronizacja 3D Wylaczony

| Uwaga: (*)Niedostepne w niektérych modelach.
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Menu Obraz

Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora € », by przejs¢ do menu
Obraz. Nacisnij przycisk kursora A V¥, by poruszac sie w gore i w dét menu Obraz. Nacisnij €< », by

zmieni¢ wartosci ustawien.

. || = | ]| A || &

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Tryb wyswietlania Prezentacja
Jaskrawe kolory 0
Jasnosc a0
Kontrast a0
Ostrosc 16
Gamma PC
Zaawansowane -y
Reset +p

Wybdr menu 4 p |

Menu = Wyjscie |

Przewijanie &%

LpP. Oris
Tryb wyswietlania Nacis$nij przycisk kursora € », by wyregulowaé¢ Tryb wyswietlania.
Jaskrawe kolory Nacisnij przycisk kursora € », by regulowac wartosci funkcji Jaskrawe kolory.
Jasnosé Nacisnij przycisk kursora <€ », by ustawi¢ jasno$¢ obrazu.
Kontrast Nacisnij przycisk kursora < », by ustawi¢ kontrast obrazu.
Ostro$é Nacisnij przycisk kursora <€ », by ustawi¢ poziom ostrosci obrazu.
Gamma Naci$nij przycisk kursora < », by ustawi¢ korekcje gamma obrazu.
Zaawansowane Naci$nij € (Enter) / -, by wej$¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane na
str. 23.
Reset Naci$nij € (Enter)/ », by zresetowaé wszystkie ustawienia do wartosci domyslnych.
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Funkcje Zaawansowane

Nacisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Naci$nij €4 », by przejs¢ do menu Obraz. Nacisnij
V A, by przejs¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie Nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥V A, by
poruszac sie w gore i dét menu Zaawansowane.

- | = || «Ed || e ||

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane
Przestrzen kolordw Auto
Temperatura barwowa MNormalny
Zarzgdzanie kolorami -y

Menu = Wyjscie | | Przewijanie 4%

Lp. OrPIs

Nacis$nij przycisk kursora <€ », by ustawi¢ Przestrzen kolorow.

Przestrze kolordw |- 71 res: Auto — RGB — YPbPI- YChCr)

Temperatura Nacisnij przycisk kursora <« », by ustawi¢ Temperaturg barwowa.

barwowa (Zakres: Zimny — Normalny — Ciepty)

Zarzadzanie Naci$nij € (Enter) / », by wej$¢ do menu Zarzadzanie kolorami. (Zakres: Czerwony-
kolo?(ami Zielony-Niebieski-Turkusowy-Fioletowy-Zotty-Bialy). Wiecej informacji na temat

Zarzadzanie kolorami znajdziesz na str. 24.
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Zarzagdzanie kolorami

Nacisnij +* (Enter) / », by wej$¢ do podmenu Zarzadzanie kolorami.

. D ||« || & || A

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Faawansowane \ Zarzg dzanie kolorami

Zielony -+
Niebieski b
Turkusowy L
Fioletowy -+
Zotty b
Biaty -+

Menu = Wyjscie | Regulacja pozycji +/p | Przewijanie 4w

Lp. Oris
Czerwon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Czerwonym.
Y Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Zielon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Zielonym.
Y Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Niebieski Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Niebieskim.
Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Turkusow Wybierz, by wejs$¢ do Zarzadzania kolorami Turkusowym.
y Nacisnij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Fioleto Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Fioletowym.
Wy Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
761t Wybierz, by wej$¢ do Zarzadzania kolorami Z6tym.
y Nacisnij przyciski <», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Bialy Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Biatym.

Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ Czerwony, Zielony i Niebieski.
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Menu Komputer
Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 », by wej$¢ do menu

Komputer. Nacisnij przycisk kursora A V¥, by porusza¢ sie w gore i w dot menu komputer. Nacisnij
<P, by zmieni¢ warto$ci ustawien.

|| (= || ] || 58 || E5

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Pozycja pozioma 0
Pozycja pionowa 0
Czestotliwosc 0
Dostrajanie 0
Automatyczny obraz )

Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanic aw

Lp. OPIs
Pozycja pozioma Naci$nij przycisk kursora < », by ustawi¢ pozycje obrazu lewo-prawo.
Pozycja pionowa Nacisnij przycisk kursora <« », by ustawi¢ pozycje obrazu gora-dot.
Czgstotliwosé Nacisnij przycisk kursora € », by ustawi¢ zegar probkowania A/D.
Dostrajanie Nacisnij przycisk kursora < », by ustawi¢ punkt probkowania A/D.
Automatyczny obraz | Naciénij <= (Enter) / », by automatycznie ustawi¢ faze, dostrajanie, rozmiar i pozycje.
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Menu Wideo/Audio

Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora € », by przejs¢ do menu
Wideo/Audio. Nacisnij przycisk kursora A V¥, by poruszac sie w gore i w dét menu Wideo/Audio.
Nacisnij €4 », by zmieni¢ wartosci ustawien.

O || = || el || A || =E

Obraz K.omputer Wideo f Audio Instalacjal Instalacjall
Wideo AGC Wrylgczony
MNasycenie koloru a0
Odcien koloru a0
Tryb filmu Wrylgczony
Obcinanie krawedzi obrazu wideo Wrylgczony
Closed Captioning Wrylgczony
Audio -y
Reset -+

Menu = Wyjécie | Wybor menu 4 p | Przewijanie aw

Lp. OPIS

Naci$nij przyciski €», by wlaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje Kontroli Automatycznego

Wideo AGC Wzmocnienia dla zrodta wideo.

Nasycenie koloru Naci$nij przyciski <», by ustawi¢ nasycenie koloru.
Odcien koloru Nacisnij przyciski € », by ustawi¢ odcien koloru.
Tryb filmu Nacis$nij przyciski <€», by wybra¢ tryb filmu.

Obcinanie krawedzi

obrazu wideo Nacisnij przyciski 4 », by wlaczy¢ lub wylaczy¢ obcinanie krawedzi obrazu wideo.

Closed Captioning Naci$nij przyciski €4 P, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ Ukryte napisy.

Audio Nacisénij < (Enter) / », by wejs¢ do menu Audio. Patrz Audio na str. 27.
Reset Nacisénij <« (Enter) / >, by zresetowac wszystkie ustawienia do warto$ci domys$lnych.
Uwaga:

Podczas odtwarzania wideo z przeplotem mogg pojawic sie znieksztafcenia obrazu. By zapobiec
temu zjawisku, otworz menu Wideo / Audio i ustaw opcje Tryb filmu.
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Audio

Nacisnij <« (Enter) / », by wej$¢ do submenu Audio.

O | &= || cad || &2 || &4

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Audio
Glosnosc 4
Wyciszenie Wylgczony
Wejscie audio ©

Menu = Wy |jscie | | Przewijanie &%

Lp. OrIS

Nacisnij przyciski €4 », by wyregulowa¢ Glosnosc.

Glo$nos¢ (Zakres: 0~8)

Wyciszenie Nacisnij przyciski € », by wlaczy¢ lub wylaczy¢ glosnik.

Nacisnij przycisk kursora 4 », aby wybra¢ wejscie audio.

Wejscie audio (Zakres: Mini ~ RCA)
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Menu Instalacja |

Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora € », by przejs¢ do menu
Instalacja |. Nacisnij przycisk kursora A ¥, by porusza¢ sie w gore i w dot menu Instalacja I.
Nacisnij €4», by zmieni¢ wartosci ustawien.

O | & || «] || & || e

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Jezyk Polski
Pusty ekran n
Projekcja [P]
Proporcje obrazu Wrypelnienie
Znieksztatcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie 0
Zaawansowane -+ p
Reset +/»

Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanic AW

LpP. Oris
Jezyk Nacis$nij przycisk kursora <€ », by wybra¢ lokalizacjg Menu.
Pusty ekran Nacis$nij przycisk kursora <€ », by wybrac¢ kolor pustego ekranu.
Projekcja Nacisnij przycisk kursora €4 », by wybra¢ jeden z dwoch sposobow projekcii.
Proporcje obrazu Nacisnij przycisk kursora <« », by ustawi¢ proporcje obrazu.
Znieksztatcenie o . N .
trapezowe Nacis$nij przycisk kursora € », by wyregulowac znieksztatcenie trapezowe.
Cyfrowe Nacisnij przycisk kursora € », by ustawi¢ Cyfrowe powigkszenie menu.
powigkszenie (Zakres: -10 ~ +10)
Nacisnij <« (Enter) / B, aby przej$¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane
Zaawansowane -
na stronie 32.
Reset Naciénij < (Enter) / >, by zresetowa¢ wszystkie ustawienia do warto$ci domyslnych

(poza Jezyki Blokada bezpieczenstwa).
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Funkcje zaawansowane

Nacisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », by przejs¢ do menu Instalacja I.
Nacisnij A ¥ , by przejs¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij AV ,
by poruszac¢ sie w gore lub w dét menu Zaawansowane. Nacisnij €4 », by zmieni¢ wartosci ustawien.

O | 2= ||« || & || e
Obraz Komputer Wideo f Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane

Blokada bezpieczenstwa Wrylgczony
Blokuj klaw. Wylgczony
Kolor sciany Wrylqczony
Timer prezentacii -+
ID projektora 0o
Keystone Auto Wylgczony

Menu = Wyjscie | | Przewijanie 4. W%

Lp. OPIs
BIOk.a da , Nacisnij przycisk kursora 4P, aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje blokady zabezpieczenia.
bezpieczenstwa
Blokuj klaw. Nacis$nij przycisk kursora 4P, aby wlaczy¢ lub wytaczy¢ funkcjg¢ blokady klawiszy.
Kolor $ciany Nacisnij przycisk kursora <« », aby wybrac¢ inne ustawienie koloru $ciany.
Timer prezentacji Nacisnij < (Enter) / », aby przej$¢ do menu Prezentacja. Patrz Timer prezentacji na stronie 30.

Nacisnij przycisk kursora <4 » w celu dopasowania dwucyfrowego ID projektora z zakresu od 0

ID projektora 40 99.

Nacisnij przycisk kurosra € » aby wlaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje auto keystone (automatyczna

Keystone Auto korekcja keystone).
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Timer prezentacji

Funkcja Presentation Timer (Timer prezentacji) wskazuje na ekranie czas prezentacji, pomagajac w
lepszym zarzadzaniu czasem podczas prezentacji.

Nacisnij <« (Enter) / », aby przej$¢ do podmenu Timer prezentacju.

O || & ||« || & || A

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Timer prezentacji

Timer Wyltqczony
Okres timera 10
Zerowanie timera L)

Menu = Wy |jscie | | Przewijanie 4w

Lp. Oris
Timer Nacis$nij przycisk kursora 4P, aby wlaczy¢ lub wyltaczy¢ funkcje timera prezentacji.
Okres timera Naci$nij przycisk kursora 4 », aby wyregulowac czas timera prezentacji.
Zerowanie timera Naci$nij < (Enter) / B>, aby zresetowa¢ licznik timera prezentacji.
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Menu Instalacja Il

Nacisnij przycisk MENU, by wejs¢ do menu OSD. Nacisnij przycisk kursora <€ », by wejs¢ do menu
Instalacja Il. Nacisnij przycisk kursora A ¥, by poruszac sie w gore i w dot menu Instalacja 1.

Lp.

Auto zrodlo

O (| =2 ||« || &t || =B

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Auto Zradio Wylqczony
Auto Power Off {min) 0
Automatyczne wilg czanie Wylqczony
Predkosc wentylatora Normalny
Tryb lampy Normalny
Zaawansowane -y
Ustawienia fabryczne -y
Status +L7p

Wybdr menu 4 | Przewijanie aw | ¥

Menu = Wyjscie |

OPIs

Naci$nij przycisk kursora € », by wlaczy¢ badz wylaczy¢ automatyczne wyszukiwanie
zrodha. (Zakres: Wiaczony ~ Wylaczony)

Auto Power Off

Naci$nij przycisk kursora € », by wiaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania

(min) lampy, gdy nie ma sygnatu.
Automatyczne Nacisnij przycisk kursora < », by wiaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje automatycznego uruchamiania
wiaczanie projektora po podtaczeniu do pradu.

Predkos¢ wentylatora

Naci$nij przycisk kursora € », by przetaczaé sie miedzy predkoscia normalna i duza.
Uwaga: Polecamy korzystanie z duzej pregdkosci podczas pracy w wysokiej temperaturze,
duzej wilgotnosci lub w wysoko potozonych miejscach.

Tryb lampy

Naci$nij przycisk kursora € », by wybra¢ tryb lampy migdzy duza jasnoscia i mala jasnoscia,
co pomoze przedtuzy¢ zywotnos¢ lampy.

Zaawansowane

Nacisnij < (Enter) / » by wej$¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane na
str. 32.

Ustawienia fabryczne

Naciénij <« (Enter) / >, by zresetowaé wszystkie pozycje do ustawien fabrycznych.

Status

Nacisnij <! (Enter) / » by wej$¢ do menu Status. Wigcej informacji na temat Status znajduje
si¢ na stronie 40.
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Funkcje Zaawansowane

Nacisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », by przejs¢ do menu Instalacja Il.
Nacisnij A ¥ , by przej$¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie Nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ ,
by poruszac¢ sie w gore lub w dét menu Zaawansowane. Nacisnij €4 », by zmieni¢ wartosci ustawien.

O | &= ||« || A || =2
Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane

Ustawienia menu OSD -«
Test peryferyjny -+
Zerowanie czasu pracy lampy -
Tryb oszczedzania energii Wrylgczony
3D Wrylqczony
R5232 R5232
Siec +)

Menu = Wy jscie | | Przewijanie & v

Lp. OPIs

Ustawienia menu Nacisnij (Enter) / », by wej$¢ do menu ustawien OSD. Wigcej informacji na temat Ustawienia

OSD Menu OSD znajdziesz na str. 33.

Test peryferyjny Namsnlj_(Enter)_ / _>, by wejs¢ do menu Test peryferyjny. Wigcej informacji na temat Test
peryferyjny znajdziesz na str. 33.

Zerowanie czasu Po wymianie lampy funkcja ta powinna zosta¢ zresetowana. Wigcej informacji na temat

pracy lampy Zerowanie czasu pracy lampy znajdziesz na str. 34.

’;:erag?iszczqdzama Nacis$nij 4P, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ Tryb oszczedzania energii.

3D Naci$nij <« Enter/ » aby przej$¢ do menu 3D. Patrz, strona 34, aby uzyskaé dalsze informacje
0 ustawieniu 3D .

RS232 Nacisnij €4 P, aby wybrac tryb RS232 (zdalny) lub Sie¢ (LAN), w zalezno$ci od wybranej
metody polaczenia.

Sieé Nacisénij < (Enter) / », aby przejs¢ do menu Sie¢. Dalsze informacje dotyczace funkcji Siec,
znajduja si¢ na stronie 35.

Uwaga:

Aby korzystac z funkcji 3D nalezy najpierw wigczy¢ opcje Odtwarzaj film w ustawieniu 3D menu Dysk
3D urzgdzenia DVD.
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Ustawienia menu OSD

Lp.

Pozycja menu

O || &= ||« || exd || &t

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Zaawansowane \ Ustawienia menu OS50

Pozycja menu o]
PrzezZroczyste menu 0%
Wyswietlanie menu 15

Menu = Wyjscie | | Przewijanic aw | ¥

OPIS

Nacisnij przycisk € », by wybra¢ rozmieszczenie OSD.

Przezroczyste menu

Nacisnij przycisk € », by wybra¢ poziom przezroczystosci tta OSD.

Wyswietlanie menu

Nacisnij przycisk <4 », by wybrac czas, po ktorym znika OSD.

Test peryferyjny

LpP.

Zdalny test kontrolny

O || = ||« || e || &

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Zaawansowane \ Test peryferyjny

Zdalny test kontrolny 7P
Test koloru -+
Test przycisku L
Test USB - p

Menu = Wy jscie | | Przewijanie & W%

OPIS

Nacis$nij <« (Enter) / », by uruchomic¢ test pilota zdalnego sterowania w celach
diagnostycznych.

Test koloru Nacisénij <« (Enter) / », by wybra¢ kolory na ekranie.
Test przycisku Nacisnij <« (Enter) / », by uruchomi¢ test przycisku na bloku klawiszy.
Test USB Naci$nij < (Enter) / » , by sprawdzié¢ potaczenie USB z podtaczonym komputerem.
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Zerowanie czasu pracy lampy

O || &= || «Bd || & || &8

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Zaawansowane \ Zerowanie czasu pracy lampy

Prosze skorzystac z instrukcji obstugi ...

Menu = Wy jscie

By skasowac licznik czasu pracy lampy, patrz rozdziat Zerowanie czasu pracy lampy na stronie 43.

3D
O || &= ||« || e || eF
Obraz Komputer Wideo f Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane \ 3D
3D Wylgczony
Odwrocona synchronizacja 3D Wrylqczony
Menu = Wy jscie | | Przewijanie 4w
Lp. Oris
3D Naci$nij €4 P aby wybra¢ Off (Wylacz), DLP-Link lub IR (Podczerwien).
Odwrécona Naciénij 4P aby wiaczy¢ (On) lub wytaczy¢ (Off) 3D Sync Invert (Odwrdcenie
synchronizacja 3D synchronizacji 3D).
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Sie¢

O || &= ||« || exd || &t

Obraz K.omputer Wideo f Audio Instalacjal Instalacjall

Faawansowane \ Siec

Stan sieci Potgcz
DHCP Wrylgczony
Adres IP 255255255255
Maska podsieci 255.255.255.255
Brama 255255255255
DNS 255255255255
Zastosuj -+

Menu = Wy|scie | I Przewijanie 4w

Lp. OPIS

Stan sieci Wyséwietlanie stanu potaczenia sieciowego.

Naci$nij 4P, aby wlaczy¢ lub wytaczy¢ DHCP.

DHCP Uwaga: Po wybraniu DHCP Off (Wytacz DHCP), wypehij pola Adres IP, Maska podsieci,
Brama i DNS.

Adres IP Wprowadzanie prawidtowego adresu IP, jesli wylaczone jest DHCP.

Maska podsieci Wprowadzanie prawidtowej maski podsieci, jesli wytaczone jest DHCP.

Brama Wprowadzanie prawidtowego adresu bramy, jesli wytaczone jest DHCP.

DNS Wprowadzanie prawidtowej nazwy DNS, jesli wytaczone jest DHCP.

Zastosuj Nacis$nij <« (Enter) / » w celu potwierdzenia ustawien.
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Dla uproszczenia i utatwienia operaciji, projektor udostepnia rézne funkcje zarzgdzania sieciowego i
zdalnego.

Funkcje LAN/RJ45 projektora mozliwe do wykonania poprzez sie¢, to zdalne zarzadzanie:
wigczeniem/wytgczeniem zasilania, ustawienia jasnosci i kontrastu. Takze, informacje o stanie projektora,
takie jak: zroédto video, wyciszenie dzwieku, itd.

Projektor (t9)

(Ethe]rnet)

LAN_RJ45
1. Podiacz kabel RJ45 do portow RJ45 projektora i do komputera PC (Laptopa).

2. W komputerze PC (Laptop), wybierz Start —Control Panel (Panel sterowania) —Network
Connections (Potaczenia sieciowe).

Adminisirator

Internet ‘—_} My Documents
) 15N Explorer =
. b My Recent Documents #
E-mail
15N Excplorer L_J )
My Picktures

S crnrnand Promipt __| My Music
< E My Computer
é Internet Explarer e —

1 B’ Caontral Panel
Paint

Sek Program Access and
Defaults

I Tour Windows P
@ e_; Connect To 4
é'A'I e };:é Printers and Faxes
:g;é HyperTerminal 9) Il aDie] St
’-) Search
&l Programs  » {—J Run...

Log off m Turn OFf Computer

FErsEle
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3. Kiliknij prawym przyciskiem Local Area Connection (Polaczenie z siecig lokalng) i wybierz

4.

Properties (Wiasciwosci).

‘g\ Metwork Connections 1Ol x|
Fle Edit Wiew Favorites  Tools  Adve »‘Oﬁa[k e > ."!l’

Address IQ__, Metwork Connections

jaGa

Wizard

LAN or High-Speed Internet

Disable
) Status
L_‘B§| Repair

Eridge Connections

Create Shorbcut

Delete
Rename

Mew Connection Wizard  Netwark Setup ‘Wizard

‘J View or change settings For this connection, such as adapter, protocol, or mac

W oknie Properties (Wlasciwosci), wybierz zakladke General (Ogdlne) i wybierz Internet
Protocol (TCP/IP) (Protokét Internetowy (TCP/IP)).

Kliknij Properties (Wiasciwosci).

-4 Local Area Connection Properties

21|

Kliknij Use the following IP address (Uzyj nastepujacego adresu IP) i wprowadz adres IP i

Geneal | Advanced|

Caonnect using:

|n Broadcom Neltreme 5750 Gigabit Cc Configue... |
This connection uses the followsng items:

QoS Packet Schedules
(%] = Netwark Monitor Dirver

|
] ocal [TCPAP| _'j
4 | »

Install... Unimstal]
~ Deseripli
Transmission Conirol Protocol/Internet Protocol. The default

wade area network protocol that provides communication
actoss diverse interconnected networks.

¥ Show icon in notification area when connected
¥ MNotify me when this o has limited o no rvity

oK L‘.am:ell

maske podsieci, a nastepnie kliknij OK.

Internet Protocol (TCP/IP) Properties 21

General |

“fou can get P settings assigned automatically if your network supports:
this capability. Othenwise, you need to ask your network administrator for
the approprite IP setings.

€ Obtain an IP address automatically

o .10 .10 .99

(% Use the following IP address:

IP addisss:
Subnet mask 255 255 055 O
Default gateway: ..

€ Obtain DNG server address automatically

(% Use the following DNS server addiessss———————————
Advanced

Carcel

Preferied DNS server

Alemate DNS server
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7. Nacisnij przycisk Menu na projekotrze.

8. Wybierz Installation Il (Instalacja Il) —» Advanced (Zaawansowane)— Network (Sie¢€).

9. Po przejsciu do Network (Sie€), wprowadz nastepujace elementy:
» DHCP: Wylgczony
» Adres IP: 10.10.10.10
» Maska podsieci: 255.255.255.0
» Brama: 0.0.0.0
» Serwer DNS: 0.0.0.0

10. Nacisnij < (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.

Otworz przegladarke sieci web
(na przykfad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub wersja nowsza).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

———— [ e
Sl Ig, httpedi10,10,10, 10 j |i| |£
.7 Favorites ENavigatiDn Canceled | | J ﬁ |

|o Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na pasku adresu, wprowadz adres IP: 10.10.10.10.
12. Nacisnij <! (Enter) / ».

Projektor zostanie ustawiony na zdalne zarzadzanie. Wyswietlona zostanie nastepujaca funkcja
LAN/RJ45.

vivitek

| Toals | Irif | ContactIT Help

Sources List

hend A

= Enter =S

Blank v

T
@Hﬂl Expansion Options

—-38 -



Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Crastron Contral Projector User Password
IF Address | 192.168.0.20 Projectar Mame | A01 |_|Enakled
IFID | 03 Location | Room Mew Passward
Port | 41794 Assigned To | Sir. Canfirm
Send Send Send
DHCP |_|Enabled
IP Address | 10.10.10.10 Admin Password
Subnet Mask | 2552552550 L|Enabled
Default Gatevway | 0.0.0.0 Mew Password
DMS Server | 0.0.0.0 Canfirm
Send Send
DruGosc
KATEGORIA ELEMENT
WPROWADZANIA
Adres IP (IP Address) 14
Regulacja Crestron
(Crestron Control) ID P 2
Port 5
Nazwa projektora (Projector Name) 10
E;?é?é(ctgr) Lokalizacja (Location) 9
Przydziat do (Assigned To) 8
DHCP (Wtaczone) (DHCP (Enabled)) (nie dotyczy)
Adres IP (IP Address) 15
m):&%L;Laggns;%cdrati on) Maska podsieci (Subnet Mask) 15
Domys$lna brama (Default Gateway) 15
Serwer DNS (DNS Server) 15
Wriaczone (Enabled) (nie dotyczy)
%ﬁ‘ssé‘r’ ;;g;\'/‘v‘;"r‘g‘)' ka Nowe hasto (New Password) 15
Potwierdz (Confirm) 15
Wrhaczone (Enabled) (nie dotyczy)
%iﬁiﬁd&\ ;r;vst;?g))ra Nowe hasto (New Password) 15
Potwierdz (Confirm) 15

Dalsze informacje sg dostepne pod adresem http://www.crestron.com.
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Ustawienia fabryczne

Nacisnij przycisk kursora A ¥, by poruszac¢ sie w gore i w dét menu Instalacja Il. Wybierz podmenu
Ustawienia fabryczne, a nastepnie Nacisnij <« (Enter) / », by zresetowa¢ wszystkie punkty menu
do ustawien fabrycznych (poza Jezyki Blokada bezpieczenstwa).

Status

O | &= ||« || A || &t

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Auto Zrodto Wrylqczony
Auto Power Off {(min) 0
Automatyczne wigczanie Wylgczony
Predkosé wentylatora Normalny
Tryblampy Normalmny
Zaawansowane -+ p
Ustawienia fabryczne )
Status P

Menu = Wyjscie | Regulacja pozycji 1~ » | Przewijanie &% | ly!

Nacisnij przycisk kursora A V¥, by porusza¢ sie w gore i w dét menu Instalacja Il. Wybierz podmenu
Instalacja Il, a nastepnie Nacisnij < (Enter) / », by wejs¢ do podmenu Status.

Lp.

Aktywne zrodto

O || = ||« || & || &

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Status
Aktywne Zradio Analogowe RGB
Informacja wideo 1024 x 768 @ 60 Hz
Czas praca lampy (Eco , Normalny) 1] 0

Menu = Wy jscie

OrIs

Wyswietla aktywne Zrddia.

Informacja wideo

Wyswietla rozdzielczo$¢/informacj¢ wideo dla zrodta RGB i standardy kolorow dla zrédta wideo.

Czas praca lampy
(Eco , Normalny)

Informacja na temat czasu pracy lampy. Licznik ECO i Trybu Normalnego sa umieszczone
oddzielnie.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sie, powinna zosta¢ wymieniona. Wymienia¢ jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktérg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

Wazne:
a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzadzeniu, zawiera niewielkie iloSci rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogdlnych przydomowych $mietnikow.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wiadze.

Niebezpieczenstwo:
Projektor wytacz i odtgcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed wymiang lampy.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

1 . Poluzuj pojedyncza $rubg na
pokrywie wneki lampy.

2 . Zdejmij pokrywe lampy.
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4.

S.

Odkre¢ trzy sruby-z-modutu
lampy.

Podnie$ raczke modutu.

Pociagnij mocno za raczke
modutu, by wyjac go z lampy.

Odwr6¢ czynnosci 1 do Sw
celu instalacji nowego modutu
lampy.

Aby unikna¢ uszkodzenia,
podczas instalacji, dopasuj
modul lampy do ztacza i
sprawdz, czy jest
wypoziomowany.

Uwaga: Przed dokreceniem
srub, modul lampy musi by¢
wlasciwie umocowany, a

gniazdo lampy prawidlowo
podtaczone.
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Zerowanie czasu pracy lampy

Po wymianie lampy, powinienes wyzerowac licznik czasu pracy lampy. Zréb to w nastepujacy

sposob:

1. Nacisnij przycisk MENU, by wejsé
do menu OSD.

2. Nacis$nij przycisk kursora <4» by
wej$¢ do menu Instalacja Il.
Weciskajac przycisk kursora, przejsé¢
do pozycji Zaawansowane.

3. Nacisnij przycisk kursora A V¥, by
zej$¢ do funkcji Zerowanie czasu
pracy lampy.

4. Nacisnij kursor » lub przycisk Enter.

Pojawi si¢ okienko informacyjne.

5. Nacisnij przyciski ¥ A < », by
wyzerowac czas pracy lampy.

0. Nacisnij przycisk MENU, by
powrdci¢ do Instalacji I1.

O (| =2 ||« | &3 || =B

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Auto Zrodio Wylgczony
Auto Power Off (min) 0
Automatyczne wigczanie Wylgczony
Predkosc wentylatora Normalny
Tryblampy Normalny
Zaawansowane )
Ustawienia fabryczne L
Status )

Przewijanie 4w

eofl

Regulacja pozycji +/» I

O || et

Menu = Wyjscie I

-

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane
Ustawienia menu OSD /)
Test peryferyjny )
Zerowanie czasu pracy lampy L
Tryb oszczedzania energii Wrylgczony
3D -
R5232 RS232
Siec +p

Przewijanie &%

eofl

Instalacjal

Regulacja pozycji «1/) |

= ||«

K.omputer Wideo / Audio

Menu = Wyjscie |

Obraz Instalacjall

Zaawansowane \ Zerowanie czasu pracy lampy

Prosze skorzystac z instrukcji obstugi ...

Menu = Wyjscie
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewni¢ jego bezproblemowa prace.

Niebezpieczenstwo:
1. Wytgcz projektor i odigcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed czyszczeniem.

W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

2. Do czyszczenia uzywaj wytacznie wilgotnej sciereczki. Nie dopusc, by woda dostafa sie do
otworéw wentylacyjnych projektora.

3. Jesdli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odfgczony od pradu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszosci sklepéw fotograficznych Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami.

1. Nanies troche srodka do czyszczenia obiektywu na czysta, migkka Sciereczke. (Nie stosuj srodka
bezposrednio na obicktyw.)

2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okr¢znym.

Ostrzezenie:
1. Nie uzywaj Sciernych srodkéw czyszczacych i rozpuszczalnikéw.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujgcymi wskazéwkami:

1. Kurz $cieraj czysta, wilgotna Sciereczka.
2. Zwilz Sciereczke w cieplej wodzie i dodaj troche delikatnego detergentu (np. do mycia naczyn), a
nastgpnie przetrzyj obudows.

3. Wyplucz $ciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nia projektor.

Ostrzezenie:
Nie uzywaj Sciernych $rodkdéw czyszczqcych na bazie alkoholu. Mogq one spowodowac

odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington® Lock

Korzystanie z systemu Kensington® Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajac

szczeliny Kensington i linki zabezpieczajace;.
‘ 4¥T (::)

| RS-232C | “ J
\ |

[ [

Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcg w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowaé do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Uzywanie listwy zabezpieczenia

Oprocz funkcji zabezpieczenia hastem i blokady Kensington, w zabezpieczeniu PROJEKTORA przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga listwa zabezpieczenia. Patrz nastepujacy rysunek.

~((oco0oo
© || eoooo

— 45—


http://www.kensington.com/�

Projektor DLP—Instrukcja obstugi

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazowki, ktérymi nalezy kierowac sie przy rozwigzywaniu probleméw
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigza¢, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujace rzeczy, zanim przejdziesz
do sekciji dotyczacej rozwigzywania konkretnych problemaéw.

e Podlgcz do gniazdka inne elektryczne urzadzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.
e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

e Sprawdz, czy wszystkie kable sg odpowiednio podtgczone.

e Sprawdz, czy podfgczone urzgadzenie jest wigczone.

e Sprawdz, czy podfgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podfgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(NajczeSciej robi sie to wciskajgc odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemow

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajacym konkretny problem i
sposob jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigza¢ problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposéb unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementow.
Na przyktad: wymienites$ baterie, ale problem nadal istnieje, wtdz oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates$ probujac rozwigza¢ dany problem. Informacja ta bedzie
pomocna podczas rozmowy z pomoca techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.
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Diody informujace o bledach

KOMUNIKATY BLEDOW MIGANIE DIODY Dioba MIGANIE D!ODY
ZASILANIA PRZEGRZANIA GOTOWOSCI
Tryb wstrzymania WL. 0 0
Przegrzanie 0 WL. 0
Btad regulacji temperatury 4 0 0
Blad lampy 0 0 WL.
Btad Fanl 6 0 1
Btad Fan2 6 0 2
Btad Fan3 6 0 3
Otwarta pokrywa lampy 7 0 0
Btad DMD 8 0 0
Btad kolorowego kota 9 0 0

Po wystgpieniu btedu nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy pradu zmiennego i zaczekac¢ jedng (1) minute,
przed ponownym uruchomieniem projektora. Jesli dioda LED zasilania lub lampy bedzie nadal migac, jesli
bedzie sie Swieci¢ dioda LED nadmiernej temperatury albo jesli wystapi inna sytuacja, ktdra nie zostata
wymieniona w powyzszej tabeli, nalezy skontaktowac sie z centrum serwisowym.

Problemy z obrazem

Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz
1. Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.
2. Wytacz wszystkie urzgdzenia i wkgcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.
Problem: Obraz jest rozmyty
1. Wyreguluj Ostros¢ w projektorze.
2. Nacisnij przycisk Auto w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
3. Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci 10 metrow (33 stop) od ekranu.
4. Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.
Problem: Géra lub déf obrazu sa szersze (efekt trapezu)
1. Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.
2. Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
Sprawdz ustawienia opcji Projekcja w menu Instalacja | w OSD.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
1. Przetacz Czestotliwos¢ i Dostrajanie w menu Komputer OSD na ustawienia domysine.

2. Aby upewni¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, podiacz
projektor do innego komputera.

Problem: Obraz jest pfaski, bez kontrastu
Wyreguluj Kontrast w menu Obraz OSD.
Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrédfowego obrazu.

Wyreguluj Temperature barwowga i Gamma w menu Obraz OSD.
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Problemy z lampa
Problem: Nie ma Swiatla z projektora
1. Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.
2. Sprawdz zrédio pradu, podtaczajgc do niego inne elektryczne urzadzenie.

3. Wytacz projektor i wtgcz go ponownie w odpowiedniej kolejnosci. Sprawdz, czy dioda
zasilania $wieci sie na zielono.

4. Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podtgczona.

5. Wymieh modut lampy.

6. Witdz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.
Problem: Lampa zgasfa

1. Skoki zasilania moga spowodowaé wytaczenie lampy. Podiacz ponownie przewdd
zasilajacy. Po zaswieceniu diody LED zasilania, nacisnij przycisk zasilania.

2. Wymien modut lampy.
W16z starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania
Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania
Skieruj pilot bezposrednio na czujnik w projektorze.
Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytgcz fluorescencyjne swiatto w pomieszczeniu.
Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.
Wymien baterie.
Wytgacz urzadzenia na podczerwien dziatajgce w sgsiedztwie.

N o ok~ ooDbd

Oddaj pilot do naprawy.

Problemy z dzwiekiem

Problem: Nie ma dzwieku
1. Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gtodnos¢ w zrodle dzwieku.
3. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
4. Sprawdz zrodto dzwieku przy pomocy innych gto$nikow.
5. Oddaj projektor do naprawy.

Problem: Dzwiek jest znieksztatcony
1. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podiaczony jest prawidtowo.
2. Sprawdz zrodto dzwieku przy pomocy innych gto$nikow.
3. Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jedli nie mozesz poradzié¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do
oryginalnego pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzac.
Dotacz to do projektora. Informacja taka moze by¢ pomocna dla pracownikéw serwisu. W celu
naprawy zanies projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI™

P. Jaka jest r6znica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI™, a “wysokiej szybkosci
kablem”?

Ostatnio, organizacja HDMI™ Licensing, LLC ogtosita, Zze kable mozna klasyfikowac jako
kable standardowej i wysokiej szybkosci.

« Standardowe (lub “kategorii 1”) kable HDMI™ HDMI™ zostaty sprawdzone pod katem
mozliwosci przesytania danych z szybkoscig 75Mhz lub z szybkoscig do 2,25Gbps, co
odpowiada sygnatowi 720p/1080i.

« Wysokiej szybkosci (lub “kategorii 2”) kable HDMI™ zostaty sprawdzone pod katem
mozliwosci przesytania danych z szybkoscig 340Mhz lub z szybkoscig do 10,2Gbps, co jest
najwyzsza, aktualnie dostepng szybkoscig przesytania przez kabel HDMI™ i zapewnia
wtasciwg obstuge sygnatow 1080p, wiacznie z sygnatami, przy zwiekszonej gtebi koloréw
oraz/lub zwiekszonymi czestotliwosciami odswiezania ze zrodta. Wysokiej szybkosci kable
mogqg takze obstugiwa¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie jak monitory kinowe
WQXGA (rozdzielczos¢ 2560 x 1600).

P. Jak uruchomic¢ pofaczenie kablowe HDMI™ dfuzsze niz 10 metréw?

Dostepnych jest wiele adapteréw HDMI™, obstugujgcych rozwigzania HDMI™ wydtuzajace
efektywng dtugo$é kabla, od typowej 10 metrowej, do duzo dtuzszej. Producenci tych
urzgdzen opracowali wiele rozwigzan, takich jak aktywne kable (aktywne uktady elektroniczne
wbudowane w kable, wzmacniajgce i zwiekszajgce site sygnatu kablowego), repeaterow,
wzmachniaczy oraz potgczehn CAT5/6 i Swiattowodow.

P. Jak sie przekona¢, czy uzywany kabel ma certyfikat HDMI™??

Wszystkie produkty HDMI™ powinny posiadaé certyfikat producenta, jako czesé specyfikacji
testu zgodnosci z HDMI™. Jednakze, wymieni¢ mozna wiele przyktadéw, ze kable z
oznaczeniem logo HDMI™ nie zostaty prawidtowo sprawdzone. HDMI™ Licensing, LLC stara
sie aktywnie wyszukiwac¢ takie przypadki, aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku
towarowego HDMI™ na rynku. Zalecamy, aby klienci kupowali kable z renomowanych zrodet i
od zaufanych firm.

Dalsze szczegotowe informacje, mozna uzyskaé na stronie
http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49

— 49—


http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49�

Projektor DLP—Instrukcja obstugi

DANE TECHNICZNE
Dane techniczne

gl D850 DSEEEJAE D85%3$-)2~Y¥:WE D85II:E)§15'2~S-I;FSTH
Typ wyswietlacza TIDMD 0,55” TIDMD 0,55” TIDMD 0,65” TIDMD 0,55”
Rozdzielczos¢ sogn R A KGR | XGA 1024x768
Odlegtosc¢ projekciji 1~10m 1,5~10m 05~5m
Rozmiar ekranu projekcji 25,6” ~ 307,6” 40” ~ 306" 37,3" ~ 373

Reczna ostrosé/
Obiektyw projekcji Reczna ostrosé/reczne powiekszenie State

powiekszenie

Wspétczynnik powiekszenia 1,2x ‘ 1,15x Poprawka
zKr?i;iIg;fcI:: igmll(z?(:tone +/- 30 stopni
Metody projekciji Przod, tyt, biurko/sufit (tyt, przéd)
Zgodnos¢ danych VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac
SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p
Zgodnos¢ video NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM
Synchronizacja pozioma 15, 30 — 90 kHz
Synchronizacja pionowa 43 -85Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO,

Certyfikaty bezpieczenstwa TBD. Taiwan Green Mark

Temperatura dziatania 5°~35°C
Wymiary 306 mm (S) x 206 mm (G) x 104 mm (W)
Wejscie pradu zmiennego [ttt o e R S e s
Zuzycie energii Typowo 280W (Normalne) / Typowo 240W (Eco)
Wstrzymanie <1 wat
Lampa 220W (Normalne) / 190W (Eco)
Glosnik audio Gtosnik mono 10W
VGA x 1
DVI-I x 1
- Composite video x 1
Ztacza wejscia ™
— | HDMI™ x 1
AUDIO RCA x 2
Audio Mini-jack x 1 ‘ Audio Mini-jack x 2
e s VGA x 1
Ztacza wyjscia ST
Audio Mini-jack x 1
RS-232C
RJ45

Ztacza sterowania

Mikrofon mini-jack x 1
— Przetgcznik ekranu prad staty 12V
usSB
Blokada Kensington / Listwa zabezpieczenia

Bezpieczenstwo

Uwaga: W przypadku pytan dotyczqcych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z
lokalnym dystrybutorem.
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Model

Typ wyswietlacza

Rozdzielczos¢

Odlegtos¢ projekciji

Wielkos¢ ekranu projekciji
Obiektyw projekciji

Wspétczynnik powiekszenia

Pionowa korekcja
znieksztatcen trapezowych

Metody projekcji
Zgodnos¢ danych
SDTV/EDTV/HDTV
Zgodnos¢ video
Synchronizacja pozioma

Synchronizacja pionowa
Certyfikaty zabezpieczenia

Temperatura dzialania

Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Oczekiwanie
Lampa

Gtosnik audio

Ztacza wejscia

Ztacza wyjscia

Ztacza sterowania

Zabezpieczenie

D857WT D859
D85GWTA~GWTE D85IA~IE
TI DMD 0,65 cala TI DMD 0,55 cala
WXGA 1280 x 800 XGA 1024 x 768
0,5-5m 1-10 m
43,8" ~ 438" 30" ~ 300"
Reczna ostros¢/ State powiekszenie Reczggwﬁgtkrsozégﬁgczne
Poprawka 1,2x
+/- 30 stopni

Przod, tyt, biurko/sufit (tyt, przéd)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15, 3090 kHz

43-85 Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO, TBD,
Taiwan Green Mark

5°~35°C

306 mm (S) x 206 mm (G) x 104 mm (W)

Uniwersalne parametry pradu zmiennego 100-240, typowo @ prad
zmienny 110V (100-240)/+-10%

Typowe 280 W (Normalne)/ Typowe 290 W (Normalne)/
Typowe 230 W (Eco) Typowe 240 W (Eco)

<1 wat

220 W (Normalne)/190 W (Eco)

Gtlosnik mono 10 W

VGA X1

DVI-I x 1 \ -

Composite video x 1

HDMI™ x 1

AUDIO RCA X 2

Audio Mini-jack x 2 ‘ Audio Mini-jack x 1

VGA X1

Audio Mini-jack x 1

RS-232C

RJ45

Mikrofon mini-jack x 1

Przetacznik ekranu prad staty 12V —

USB

Blokada Kensington / Listwa zabezpieczenia

| Uwaga: W przypadku pytari dotyczacych specyfikacji produktu nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem.
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu

Wysokos$¢ obrazu

A

Odleglo$¢ projekceji

Tabela odleglosci i rozmiaru ekranu

D850/ D851/ D85AA~AE
p S S¢ W ¢ ODLEGLOSC ODLEGLOSC

RZEKATNA ZEROKOSC YSOKOSC PROJEKCJI PROJEKCJI PRZESUNIECIE-A

OBRAZU OBRAZU OBRAZU (MM) (MM) (MM)

(CALE) (CALE) (CALE) oD DO

40 32 24 1300 1561 85
60 48 36 1951 2341 127
70 56 42 2276 2731 148
72 57,6 43,2 2341 2809 153
80 64 48 2601 3121 169
84 67,2 50,4 2731 3277 178
90 72 54 2926 3511 191
96 76,85 57,6 3121 3745 203
100 80 60 3251 3901 212
120 96 72 3901 4682 254
135 108 81 4389 5267 286
150 120 90 4877 5852 318
200 160 120 6502 7803 424
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D853W / D85CWA~CWE
p S . W . ODLEGLOSC ODLEGLOSC
PSSl A ELEE Wl PROJEKCJI PROJEKCJI PRZESUNIECIE-A
OBRAZU OBRAZU OBRAZU (M) (MM)
(CALE) (CALE) (CALE) oD
40 33,92 21,20 1310 1516 61
60 50,88 31,80 1964 2275 92
70 59,36 37,10 2292 2654 107
72 61,06 38,16 2357 2729 110
80 67,84 42,40 2619 3033 122
84 71,23 44 52 2750 3184 128
90 76,32 47,70 2947 3412 138
96 81,41 50,88 3143 3639 147
100 84,80 53,00 3274 3791 153
120 101,76 63,60 3929 4549 183
135 114,48 71,55 4420 5118 206
150 127,20 79,50 4911 5686 229
200 169,60 106,00 6548 7582 306
D855ST / D8B5ESTA~ESTH
PRZEKATNA SZEROKOSC WYSOKOSC ODLEGLOSC PROJEKCJI PRZESUNIECIE-A
OBRAZU OBRAZU OBRAZU (MM) (MM)
(CALE) (CALE) (CALE)
40 32 24 536 87
60 48 36 805 130
70 56 42 939 152
72 57,6 43,2 966 156
80 64 48 1073 174
84 67,2 50,4 1127 182
90 72 54 1207 195
96 76,8 57,6 1287 208
100 80 60 1341 217
120 96 72 1609 261
135 108 81 1811 293
150 120 90 2012 326
200 160 120 2682 434
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D857WT / D85GWTA~GWTE
FRELEALL SZEROKOSE Wysokese ODLEGLOSC PROJEKCJI PRZESUNIECIE-A
OBRAZU OBRAZU OBRAZU (M) (MM)
(CALE) (CALE) (CALE)
40 Pas de mise au point
60 50,88 31,80 679 95
70 59,36 37,10 792 110
72 61,06 38,16 815 113
80 67,84 42,40 905 126
84 71,23 44,52 950 132
90 76,32 47,70 1018 142
96 81,41 50,88 1086 151
100 84,80 53,00 1131 158
120 101,76 63,60 1358 189
135 114,48 71,55 1527 213
150 127,20 79,50 1697 236
200 169,60 106,00 2263 315

D859/ D85IA~IE

p S S W » ODLEGLOSC ODLEGLOSC

RZEKATNA ZEROKOSC YSOKOSC PROJEKCJI PROJEKCJI PRZESUNIECIE-A

OBRAZU OBRAZU OBRAZU
(CALE) (CALE) (CALE)

40 32 24 1300 1561 85

60 48 36 1951 2341 127

70 56 42 2276 2731 148

72 57,6 43,2 2341 2809 153

80 64 48 2601 3121 169

84 67,2 50,4 2731 3277 178

20 72 54 2926 3511 191

96 76,85 57,6 3121 3745 203

100 80 60 3251 3901 212

120 96 72 3901 4682 254

135 108 81 4389 5267 286

150 120 90 4877 5852 318

200 160 120 6502 7803 424
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Tabela trybu synchronizacji

SYNCHRONIZACJA | SYNCHRONIZACJA

SYGNAL ROZDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA %JETSWE/ KoMPONENTOWY RGB HIZE))I:/I/II/TM
(KH2) (H2)
NTSC — 15,734 60,0 o — — —
o - 15,625 50,0 o - — -

720 x 400 37,9 85,0 — — O @)

640 x 480 315 60,0 — — O 0]

640 x 480 37,9 72,0 — — O 0]

640 x 480 375 75,0 — — O 0]

640 x 480 433 85,0 — — O @)

800 x 600 35,2 56,0 — — O 0]

800 x 600 37,9 60,0 — — O 0]

800 x 600 48,1 72,0 — — O 0]

800 x 600 46,9 75,0 — — O O

800 x 600 53,7 85,0 — — O O

1024 x 768 48,4 60,0 — — O O

VESA 1024 x 768 56,5 70,0 — — O @)
1024 x 768 60,0 75,0 — — O 0]

1024 x 768 68,7 85,0 — — 0] 0]

1280 x 800 49,7 59,8 — — O @)

1280 x 800 62,8 74,9 — — O O

1280 x 800 71,6 84,8 — — O 0]

1280 x 1024 63,98 60,0 — — o )

1280 x 1024 79,98 75,0 — — @] @)

1280 x 1024 91,10 85,0 — — O 0]

1280 x 960 60,0 60,0 — — O )

1280 x 960 85,9 85,0 — — O 0]

1400 x 1050 65,3 60,0 — — O 0]

1440 x 900 70,6 75,0 — — O 0]
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SYNCHRONIZACJA  SYNCHRONIZACJA

SYGNAL ROZDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA KONSIT/%—EFSWE/ KOMPONENTOWY| RGB HDDIt/I/II{rM
(KH2z) (H2)
1440 x 900 55,6 60,0 — — O O
1600 x 1200 75,0 60,0 - — O O
640 x 480 35,0 66,68 - — O O
832 x 624 49,725 74,55 - — O O
Apple Mac

1024 x 768 60,24 75,0 - — O O
1152 x 870 68,68 75,06 - — @) @)
480i 15,734 60,0 - O - @)

SDTV
576i 15,625 50,0 - O - O
480p 31,469 60,0 - O - O

EDTV
576p 31,25 50,0 - O - O
720p 37,5 50,0 - O - O
720p 45,0 60,0 - O - @)
1080i 33,8 60,0 - O - O

HDTV
1080i 28,1 50,0 - O - O
1080p 67,5 60,0 - O - O
1080p 56,3 50,0 - O - O

O: Obstugiwana czestotliwosé

—: Nieobstugiwana czestotliwosé

* . Poziom wys$wietlania
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Rozmiary projektora

—  306mm[12,1cala] =

7 3

4>

206mm [8,1cala]

I E—

104mm
[4,1cala]
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzadzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wplywem urzadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac czestotliwosc radiowa. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazoéwkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatow radiowych. Uzywanie niniejszego urzadzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zakidcenie sygnatéw radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokry¢ na wtasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji moga
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada
Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.
Certyfikacje bezpieczenstwa

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, GOST, NOM, SASO, TBD oraz Taiwan Green Mark.
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DoDATEK /
RS-232C Protocol
RS232 Setting
Baud rate: 9600
Parity
check: None
Data bit: 8
Stop bit: 1
Flow Con-
None
trol
Minimum delay for next command: 1ms
Control Command Structure
Header code Command code |[Data code |End code
HEX Command Data 0Dh
ASCII ‘v’ Command Data ICR

Operation Command

Note:

XX=00-98, projector's ID, XX=99 is for all projectors
Return Result P=Pass / F=Fail
n: 0:Disable/1: Enable/Value(0~9999)

Command Group 00

ASCII Function Description Return Result
VXXS0001 Power On P/F
VXXS0002 Power Off P/F
VXXS0003 Resync P/F
VXXG0004 Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 System Reset P/F

0:Reset
VXXG0007  |Get System Status ;fcs)ta”db.y Pn/F
:Operation
3:Cooling
VXXG0008 Get F/W Version Pn/F
Command Group 01

ASCII Function Description Return Value
VXXG0101 Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n Set Sharpness 0~31 P/F
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0:Cold
VXXG0106 Get Color Temperature 1:Normal Pn/F
2:Warm
0:Cold
VXXS0106n Set Color Temperature 1:Normal P/F
2:Warm
0:PC
1:MAC
VXXG0107 Get Gamma 2:Video Pn/F
3:Chart
4: B&W
0:PC
1:MAC
VXXS0107n Set Gamma 2:Video P/F
3:Chart
4: B&W
Command Group 02
ASCII Function Description Return Value
VXXS0201 Select RGB P/F
VXXS0202 Select RGB2 P/F
VXXS0203 Select DVI P/F
VXXS0204 Select Video P/F
VXXS0205 Select S-Video P/F
VXXS0206 Select HDMI P/F
VXXS0207 Select BNC P/F
Return
1:RGB
2:RGB2
VXXG0220  |Get Current Source oVl Pn/F
5:S-Video
6:HDMI
7:BNC
Command Group 03
ASCII Function Description Return Value
O: Fill
1:4:3
VXXG0301 Get Scaling 2:16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
O: Fill
1:4:3
VXXS0301n Set Scaling 2:16:9 P/F
3 :Letter Box
4 :Native
VXXG0302 Blank Pn/F
VXXS0302n Blank P/F
VXXG0303 Auto Keystone On Pn/F
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VXXS0303n Auto Keystone On P/F
VXXG0304 Freeze On Pn/F
VXXS0304n Freeze On P/F
VXXG0305 Volume n=0~8 Pn/F
VXXS0305n Volume n=0~8 P/F
0:Front
VXXG0308 Projection Mode ;;Egﬁ‘i;g Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n  |Projection Mode ;;Egﬁ‘i;g P/F
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 Get vertical keystone value n=-30~30 Pn/F
VXXS0309n Set vertical keystone value n=-30~30 P/F
VXXG0311 Adjust the zoom n=-10~10 Pn/F
VXXS0311n Adjust the zoom n=-10~10 P/F
Command Group 04 (Remote Control)

ASCII Function Description Return Value
VXXS0401 UP arrow P/F
VXXS0402 DOWN arrow P/F
VXXS0403 LEFT arrow P/F
VXXS0404 RIGHT arrow P/F
VXXS0405 POWER P/F
VXXS0406 EXIT P/F
VXXS0407 INPUT P/F
VXXS0408 AUTO P/F
VXXS0409 KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 KEYSTONE- P/F
VXXS0411 MENU P/F
VXXS0412 STATUS P/F
VXXS0413 MUTE P/F
VXXS0414 ZOOM+ P/F
VXXS0415 ZOOM- P/F
VXXS0416 BLANK P/F
VXXS0417 FREEZE P/F
VXXS0418 VOLUME+ P/F
VXXS0419 VOLUME- P/F
VXXS0420 Enter P/F
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